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Założenia innowacji

Innowacja „Bawię się i myślę” opiera się na założeniu nauki poprzez zabawę i działanie na konkretach w wykonywaniu praktycznych ćwiczeń. Treści programowe innowacji będą odwoływać się do wskazań podstawy programowej z zakresu edukacji matematycznej, ale będą wzbogacone o elementy kodowania, o zadania matematyczne przeznaczone do realizacji na tablicy multimedialnej oraz o zadania problemowe (np. z konkursu Kangur matematyczny), które będą rozwiązywane z zastosowaniem metod czynnościowych.

Podstawowym założeniem innowacji pedagogicznej ,,Bawię się i myślę” będzie wprowadzanie treści matematycznych poprzez:

· nauczanie czynnościowe z pominięciem lub marginalnym wykorzystaniem kart pracy,
· doświadczanie, manipulowanie, samodzielne dochodzenie do wniosków,
· stwarzanie realnych sytuacji bliskim dzieciom uwzględniającym problemy matematyczne na poziomie dzieci,
· rozwiązywanie problemów matematycznych na poziomie dzieci,
· rozszerzenie treści nauczania zawartych w podstawie programowej w zakresie edukacji matematycznej.
Cele innowacji

Założenia innowacji „Bawię się i myślę” skorelowane są z celami zawartymi w podstawie programowej kształcenia ogólnego dla edukacji wczesnoszkolnej i obejmują:

1. Wspomaganie rozwoju czynności umysłowych niezbędnych do uczenia się matematyki oraz rozumienia otaczającego świata poprzez:

- rozwijanie umiejętności logicznego myślenia, wnioskowania o obserwowanych zmianach,

rozumowania przez analogię, abstrahowania i uogólniania;

· rozwijanie orientacji przestrzennej;

· rozwijanie intuicji geometrycznej;

· tworzenie sytuacji edukacyjnych umożliwiających dziecku stosowanie nabytych

umiejętności w praktyce.

2.Kształtowanie umiejętności liczenia i sprawności rachunkowych przez:

-kształtowanie pojęcia liczby naturalnej;

-rozwijanie umiejętności wykonywania i poprawnego zapisywania działań arytmetycznych: dodawania, odejmowania, mnożenia i dzielenia; -rozwijanie umiejętności rozwiązywania zadań z treścią;

-tworzenie sytuacji edukacyjnych umożliwiających dziecku stosowanie nabytych umiejętności w praktyce.

3.Kształtowanie umiejętności w zakresie dokonywania pomiaru i obliczeń pieniężnych poprzez:

· rozwijanie umiejętności ważenia, mierzenia, określania pojemności i dokonywania obliczeń pieniężnych;

· tworzenie sytuacji edukacyjnych umożliwiających dziecku stosowanie nabytych umiejętności w praktyce.

Ponadto niniejszej innowacji jest wzbogacenie oferty edukacyjnej szkoły w zakresie edukacji matematycznej o możliwości rozwijania zainteresowań i nabywania umiejętności związanych z naukami ścisłymi a także rozwijanie motywacji do nauki, jako źródła wiedzy.

Tematyka zajęć

Przewidziano realizację następujących bloków tematycznych:

1. Orientacja przestrzenna

2. Rytmy

3. Liczenie

4. Rachowanie

5. Kodowanie

6. Klasyfikowanie

7. Kształtowanie pojęcia liczby naturalnej: liczby pierwszej i drugiej dziesiątki

8. Rozumowanie przyczynowo-skutkowe i przewidywanie, co może się zdarzyć

9. Układanie i rozwiązywanie nieco bardziej złożonych zadań z treścią

10. Rozszerzanie zakresu liczenia oraz rachowania do 100 i dalej

11. Mierzenie długości

12. Mierzenie płynów

13. Waga i ważenie

14. Mierzenie czasu – kalendarz i zegar

15. Intuicje i zarysy pojęć geometrycznych

16. Obliczenia pieniężne i mała domowa ekonomia

Procedury osiągania celów

Realizacja zadań objętych programem wymaga od nauczyciela doboru odpowiednich metod i form pracy z uczniem. Na potrzeby realizacji treści programowych zawartych w tej innowacji zostaną wykorzystane metody:

· zajęć praktycznych – wykonywanie przez dzieci różnych zadań o charakterze praktycznym,

powtarzanie wiedzy z danego zakresu,

-zadań stawianych dziecku -zabawy badawcze, doświadczenia, eksperymenty

· metody problemowe - gry dydaktyczne, burza mózgów,

· kierowanie działalnością dziecka poprzez inspirowanie oraz podsunięcie pomysłu do samodzielnych działań,

· samodzielne doświadczenia poprzez spontaniczną działalność dziecka,

· metody ekspresyjne– działalność plastyczna i konstrukcyjna dzieci,

· aktywizujące – gry dydaktyczne wykorzystujące TIK

Formy pracy:

· praca indywidualna,

· w małych zespołach,

· praca z całą grupą.

